
DASHBOARD V3.0.0 

 

1. INSTALLATION 

Pas d’installation, il faut juste exécuter DashboardV3.0.exe  

Il vous faudra la DLL rFactor2SharedMemoryMapPlugin64.dll qui doit se trouvée dans 

Steam\steamapps\common\rFactor 2\Bin64\Plugins\ et l’avoir validée dans rFactor 2 dans Settings => 

Gameplay=>Plugins. 

Si vous avez CrewChief ou SImHub ou autre elle y sera déjà. 

Il vous faut aussi le .Net Framework 4.6.1, il y a 99,8% de chance qu’il soit présent sur votre PC. 

 

2. APERCU 

DASHBOARD est une application Windows pas un overlay comme SimHub par exemple. 

DASHBOARD est toujours en premier plan et sera donc toujours visible. 

DASHBOARD consomme environ entre 0 ,5% et 1%  de charge CPU. 

En Qualifs ou Essais : 
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En Course : 

 

 

 

 

 

3. Partie Classement en Essais/Qualif 

 

Les meilleurs temps sont affichés. 
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4. Partie Classement en Course 

 

 

L’intervalle entre chaque pilote est affiché 

5. Partie Classement Infos 

Le nombre de Pists et de Penalités sont affichées. 

Les pneus utilisés sont affichés : AvantArrière : 

• S : Soft 

• M : Medium 

• H : Hard 

• R : Pluie 

• U : non défini ex Slick ou autre 

 

Couleur Pilote : 

• Rouge : vous 

• Vert : le pilote est en course 

• Bleu le pilote est dans les stands 

• Orange : Le pilote a fait une demande d’arrêt aux stands 

 

6. Bandeau 

 

• Font Size : taille des caractères, indirectement taille de la fenêtre. 
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• All Classes : non coché : n’affiche que le classement de la classe dans laquelle vous êtes. 

• All Classes : coché : affiche le classement de toutes les classes 

• Tyre Select : sélectionne le pneu pour afficher les infos. 

FL : Avant Gauche 

FR : Avant Droit 

RL : Arrière Gauche 

RR : Arrière Droit 

 

Voir les infos pneu plus bas. 

 

 

 

7. Informations Pilote/Voiture 

 

• Number of Laps 

Nombre de tours effectués, hors tour de sortie, y compris Inv Laps 

• Average Time 

Temps moyen par tour, calculé sur le nombre de tours effectués. 

• Inv Laps 

Nombre de tours invalidés par un cut 

• AvgFuel 

Consommation moyenne par tour, calculée sur le nombre de tours effectués. 

• Vmax 

Vitesse Maxi, réinitialisée quand on sort des pits. 

 

 

 

 

• NLap in Stint 

Nombre de tours effectués dans le Stint, y compris tour de sortie (Number of Laps + 1) 
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• Stint Laps Estimation 

Estimation du nombre de tours que l’on va pouvoir effectuer avec le reste d’essence dans le réservoir, 

avant de devoir pitter. 

Cette estimation est actualisée tous les tours et est basée sur la consommation d’essence instantanée au 

tour. 

Personnellement je m’en sers en Endurance pour éventuellement ajuster à chaque tour ma 

consommation d’essence de façon à pitter avec le minimum d’essence dans le réservoir. 

Par exemple si je suis à 81,8 je vais devoir pitter au tour 80, si je suis à 82,2 je pourrais pitter au tour 81 et 

j’aurais gagné 1 tour. 

 

• Nlap to Pit 

Tour auquel je devrais pitter pour ravitailler. 

 

 

 

 

Ces informations peuvent être consultées quand on est aux stands en sélectionnant le pneu avec le 

sélecteur : 

  

 

• AvgWearXX 

Usure moyenne du pneu sélectionné par tour, calculée sur le nombre de tours effectués. 

 

• WearXX End Stint 

Estimation de l’usure du pneu sélectionné à la fin du Stint. 

Cette estimation est actualisée tous les tours et est basée sur l’usure du pneu instantanée au tour. 

Personnellement je m’en sers en Entrainement Endurance pour savoir combien il me restera de pneu à la 

fin du Stint. 
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• WearXX 

 

Usure du pneu sélectionné, idem à ce que affiche le hud rF2, l’avantage c’est qu’il est dispo 

quand on est dans les stands. 

 

 

That’s all folks ! 
 

 

Si bug vous pouvez me contacter par mail : gremmanuel@free.fr 

Mais pas pour me demander de changer de couleur ou de mettre des petites fleurs svp ! 

mailto:gremmanuel@free.fr

